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ARMADILHA LUMINOSA 
Um método ecológico 
a servipo das lavouras 


revista das jy ovidades 


• ASTEROIDE ASSASSINO 


• O raío laser mais 
ráptdo do mundo 


• Dtapositívo instantáneo 










Videogame: 

o novo fascínio da família 


Guerras espaciais, corridas perigosas, jogos educattvos e 
competipoes esporttvas , todos simulados em desenhos 
muiticoioridos e animados com efeitos sonoros emocionantes. 

Sao os VIDEOGAMES da DYNACOM, os novos heróis da 
teievisao que desde dezembro último estao invadindo, com sua 
versao nacionaf, os fares brasifeiros. 


Dcpois de suü invcstida com resuüados 
scm prccedente, na fabrícaíío dos car- 
tuchos Videogamc compatíveis com os 
aparelhos ATARI, a DYNACOM-Ele- 
trónica, empresa paulista, loma nova- 
mcnte a dianteira como o priineíro 
fabrícante nacional a introduzir um 
microcomputador colorido, baüzado 
de Dymvkion-Personal Computer , que 
além de permiiir uma vasta programa' 
^ao na Imguagem BASIC, processa os 
carluchos ATARI, sem nenhum mó- 
dulo adicional. 

0 sistema 

Para quem n Jo conhcce ainda o sis- 
tema, os Vidcogames sáo constimtdos 
de um aparelho (console) dotado de 

um avan^dq <¿rcuitü eletrónico na bass 


de um microcomputador que gera 
imagens cdoádas* sintetiza sons com- 
plexos c aprcsenta na tda doaparelho 
dc telcvisao, a marca^o cletrónica dos 
pontos acumulados pclos jogadores, 

Este microcomputador, ligado á IV 
através dos terminais da amena, possui 
um oriffdo retangular no qual se 
encaixam os cartuchos quc conlcm o 
programa do jogo. Fazem atnda parle 
ínkgrantc do sistema um par de man- 
ches ffoysñck) e um par de contrulcs 
rotativos (paddíe) utilizados pelo usui- 
rio para con irolar os jogos. 

O cartucho 

Os cartuchos quecontém osprogra- 
mas dos jogos possuem mtemamenlc 
um circuito intcgrado dc memória náo 


volátíl do tipo RÜM (Read Oniy Me - 
moryl o qual incorpora, depcndendo 
da complcxidade do jogo,entre 16.000 
(2K Byics) c 64.000 (8K Bytesj cclu- 
las de incmória ativa que armazenajti o 
programa traduzido numa Imguagcm 
de microcomputador. Estc eircuito, 
integrado junto com outros coinpo- 
nentes, Ú montado sobrc uma placa dc 
circuito impresso (ver Foto ]) o qual 
torma cm sua extremidadc um pentc- 
-conector. Ao cncatxar o cartucho no 
orifício do consolc, o pcnie-conector 
rorma comalo ektrieo com o soquetc 
do microcomputador pcrmitínÜo que 
este tiltimo processe a leitura das mlor- 
ma^óes conlidas no circuitü da mcmó- 
ria, gerando em seguida a imagem e os 
sons correspondentcs. 
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O mierocomputiidor ptir sua vez 
pOHsui 4 pe^as prmeipjiü. A CPU 
Unidadc Central de ftoeessamento - é 
de fato unt mícroprocessador da famC 
liu 6500 (Rockwell americana), o 
mesmo utili/ado em sisicmas maiores* 
conio por excmplo iu> famoso APPLH 
II, 

Operando em eonjunto com a CPir 
exisíe um cireuito inicgnido dedicado 
responsávd pela dos sinais de 

vídco e íiudku além de eonverter t>s 
comandos provenientcs dos PaJdles 
em informa^Oes entendidas pela CPU 
para processamenio na tela, 

O lerceiro cireuito integrado iiuda 
niais é do que uma Ínteríace entrc os 
Joysticks e a CPU, permitindo conver* 
te r eüm an d its dos jogadore s (csque r d a * 
direita, frente c trás) em linguagem 
díptaL Esie circuilo eontem também 
um temporuador uülizado durante o 
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Dvnavision — Personal Compviter e seus equipgmentos. 


jQgo, e uma memória voJáiil do tipo 
RAM (Random Aecess Memory) utilí- 
ztida para amiazenar temporariamente 
dados relativos ao jogo, 

A última parte do circuito é um 
smiples modulador de RF (Rádio Fre- 
qüéncia) o qual pemiite que os sinais 
de vídeo e áudio gerados pelo niicro- 
computador possam ser acoplados á 
televisíq domésíica via os termmais 
da amena. 

Basic 

Na versSo nacional da DYNACOM. 
além destes circuitos, o mícrocomputa- 
dor DYNAVISION iíicorpora um pro- 
gjama RASIC, residente numa memó* 
ria ROM de 4K Bytes, e uin tedado 
alfanuméncü destacáve) de 56 fun^Óes, 
os quais permitem ao usuário “conver* 
sar'' com o compuiador. desenvdver 
programas de natureza científica, 
fmanceira ou de entretersimento ou 
até transformar o aparelho num sofis- 
ticado simetizador eletróníco capaz de 
gerur as maís variadas e imagináveis 
músicas, 

Os jogüS 

Pata aiender esie fulmjnante e eres- 
cente fenómeno de Videoga?nama, que 
só nos Estados Unidos atinge a cifra 
de 15 milhóes de usuários assíduos, a 


DYNACOM coloca á disposi^áo do Entre estes pude-se encontrar os 
mercado brasileiro 120 títulos dife- iéstejadissim us Pac-Man „ Donkey-Kong t 
rentes. abrangendo rnodalidades espor- Space Invaders. Pitfalt, Demon Attack, 
t i va s, j ogoi de habi lídade T gu e rra s es p a - Super-Breakou /, Chopper-Command, 
ciais, jogos clássicos, aventuras, bata* Grand-Prix e outros, 

Ihas de todos os tipos* corridas de 0 Pac-Man, por exemplo, foi adap- 
automóveis e obvianiente Jogos educa- tado de um dos mais popuíares jogos 
tívos. de Fliperama (VUeocarde) onde uma 



Donkéy-Kong 
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figura com uma boca escancarada e de 
fome ilimitada, pércorre um labirinto 
assombrailo, guardado por um quar- 
leto de fantasmas, tentando engolir 
todas as boiachas que encontra noseu 
caminho para se manter feliz e acumu* 
lar pontos, Mas os fantasmas o perse- 
guem com uma insisténcia que pode 
ser desfeita apenas se comer uma das 
vitüjnmas, o que Ihe dá for^a para 
espantar os fantagnaa mas por apenas 
alguns segundos. .. E essa luta conti- 
nua enquanto nlo engolir todas as 
bolachas ou for engolido pelos fan- 
tasmas. 

0 Donkey-Kong por outro lado 
traz á tela ar de aventura. Kong o 
gorila seqüestra a namorada do Márío 
e a leva aos aitos do prédio em cons- 
truíáo. Seu desafio e dirigir o Máno 
através dos incríveis perígos, enfren- 
tando barris roíando, escadas quebra* 
das e aíé bolas de fogo t para salvar sua 
namorada. Mas existe também aigum 
auxíüo: um martelo que aparece por 
alguns segundos, onde Mário de sua 
posse arrebenta os barris e ganha pon- 
tos. Para aqueles que tém fascínio por 
guerras espaciais taivez o Demon 
Áttack seja o verdadeiro e imerminávcl 
desafio. Estacionado sobre o planeta 
congelado Krybor ; vocé enfrenta uma 
legiáo de criaturas famasmagóricas 
sobrevoando e gritando, ameagando 
seu território. Sua misslo é atacar e 
destrui-las com seu canhlo laser antes 
de ser atingido pelo melindroso e ínsis- 
tente fogo das criaturas que o evapo- 
riza ao menor toque. 

Os programas educativos que cons- 
tam da lista de lan£amentQS induem 
aprendizagem do idioma inglés t ensina* 
mento de matemática básica, jogos de 
concentraglo e alguns jogos psico- 
técnicos. 

Todos esies jogos (educativos ou 
nio) na opinilo dos pedagogos e psicó- 
logos servem como uma valvula de 
escape para a agressividade natural da 
crian<;a e desenvoWem a coordenaílo 
motora e visuai, aiém de aprimorar a 
concentra^áo e o raciocínio lógíco da 
crian^a que se presta a enfrentar os 
desafios simulados na tela, gratifi- 
cando-a com pontuaíóes quando se sai 
bem, e vice-versa. 

Versao nacionaf 

0 langamento do Dynavision pre- 
visto para a ocasilo da Feira de Uti- 
lidades Domésticas (UD) entre os dias 
14 e 24 de abril em Slo Paulo, deve 
despertar grande interesse público já 
que está sendo aguardado M alguns 
anos pelos consumidores que náo tém 
acesso á via do contrabando. 

Mas, além das óbvias vanugens de 
ser um produto nacional com padrlo 
de cor PAL-M, compatfvel com q sis- 
tema da televisao brasilejra (o que 


djspensará adaptafóes e conversBes) e 
com garantia de 6 meses e assisténcia 
técnica permanente, o Dymvhion con- 
tará com recursos adicionais nao em 
comrados nos aparelhos importados. 
Hntre outros dcstacam-se a facilidade 
de silenciamento da tela na troca dos 
cartuchos, os encaixes frontaís para os 
cabos dos controladores, a fonte de 
alimenta^áo incorporada e o teclado 
alfanumérico. 

Qs Joysftcks e os Paddles lambém 
sofreram uma ntodifica^Io brutaL 0 
Joystick tem por exemplo um cabo de 
linhas anatómicas com botlo de dis- 
paro incorporado no topo e a base pro- 
vida de chupetas para fixa^Io rápida 
no caso de se desejar nianusear o 
Joystick com uma mao só. 



Os c&rluchos nacionais 


0 design arrojado da caixa do con- 
sole permitiu lambém trazer para fren- 
te todos os controles fixos lais como 
selegao de m'vel de dificuldade, selef lo 
de modo da TV t infcio do jogo e sele- 
^áo de programa. 

Entre os acessórios previstos encon- 
tra-se um módulo dc expanslo de 
memória que transfoTma o aparelho 
num sistema de altfssima resoluílo 
gráfica* permitindo o processamento 
de jogos maís elaborados e complexos, 
6 dos quais já se encontram dísponi- 
veis, cümo por cxemplo: o Phaser- 
-Palrol Firebaü, Suicide-Mission e 
outros. 

Outro acessório importante com 
previsao de lan^amento dentro de 90 
dias é o Joystick sem fío, operando 
com controle remoto que utiliza ondas 
de RF (Rádio Freqtiéncia ) cotno meio 
de transmissáo. 


Embalagem 

Os cartuchos nacionais. ao contiá- 
rio daqueJes produzidos nos Estados 
Unidos, possuem embalagem mais 
compacta e prática do íJpo luva, inje- 
tada em material plástico, de forma 
parecida ás embalagens das fitas de 
videocassete, 

No verso da embaiageni há um 
resumo das instru^óes do jogo desií- 
nado á consulta rápida, e dentio, o 
certificado de garantia. 

Com o inluilo de exportar os cartu* 
chos Dynavisian para diversos pai'ses, 
além das instru<;5es em portupiés, os 
cartuchos apresentam um resumo das 
instrufóes em inglés. 



Disponibilidade 

A DYNACGM está prometendo as 
primeiras entregas dos aparelhosDvnw- 
vision para o més de maio com um 
pre^o ao consumtdor da ordem de 
CrS ¡20,000,00, 

Como os cartuchos de Videogame t 
os apareihos Dyruivision serlo comer- 
cializados através de redes de lojas 
especmlizadas em áudio e vfdeo, maga- 
zines e videoclubes. 

Atualmente os cartuchos custam 
em média CrS 18.000 1 00 e encon* 
tram-se á venda na capital nas redes 
de lojas Fotóptica, Colorcenter, Áudio 
e outras t tendo ainda distribuiíao em 
todos os demais Estados, incíusive na 
Zona Franca de Manaus> onde sáo 
comerciaJizados a um pre^o altameme 
competitivo com os cartuchos impor- 
tados, D" 
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'JIDEOGArriE' 

□vnfiuisiarr 

0 único micro que entende 
BASIC e fala fluentemente ATARI 
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Sfio Pauto - SP - T*J.S.: 1011> 223 6623 e 222-3016 
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Cir«cl»ri9|iC«í t«cnrCti 

* Llftóuagflfn BASlC 

* 10 ítyies deflOM 

* 16 Dü K&yles de iTitmOna 

fiflM 

» 40 IflCl dS 6 160 rumjOes. 

- Graraglo de orooramas em 
fiU cassese comum 

* inpui e OlíI p u i 'i'? ídüdQs. 

* VCdBhO. apar^inos de Tv B£P 
ou coioridc 

* FyRCOesMPtítFS^S 

hegh-speed 

■ SDi*n Opcional 

* JDyfiliCh, irnprcssDra 

Prego íie ¡anc¿mfln[D 

Cft 179 . 650,00 { 16 K) 

Crt 249 .BS 0.00 ( 443 K) 
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